1 | Name:_ 2 @Nome ‘‘‘‘‘
1) Was ist an der Palme? @ (1) Was ist in der Tasse? @
() Indianer () Adler () Pinsel () Limonade () Tee () Wasser

Q E sel Q Man tel Q Rat te

@ Was ist am Ende des Tals ? @

(3 Wo ist der Mantel ? 15 (O)[Tonne () Tor () Tinte
(O In der Mitte. ) Am Ast. () Teller () Taste () Tante
Q An der Palme. Q An der Ampel.

| .-_||'
| {

@ Sind das alle Tomaten ? f
@ Was passt an das ; Male den Rest.

in der Mitte ? @ =
Oa Qo Or OmMm ON OL ﬁﬁe

¥

@ Male, was im Nest ist. gf ® ﬁ@
®
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| 3 { Name: | 4 t Name:

(_% Was isst [Lolli|? b2y (1) Es sind | 4| Enten . ;/
O A na nas Q Sa lat Es sind E le fan ten, Pal men,
() | Salami () Aal Salate, Tomaten.

@ Das 'essen dort Enten . @

@ Was nimmt der Salamander ?

Y () Sallat () | Salami

— ® () Tomaten () Linsen

@ Was ist das? r/ @ Das alles ist dort. 639
(Disalami (2 Satellit, (o) Adl () sand () Meer () Pal men
(4) Salat (®)Ananas  (&)Limo () Personen () Tore () Plan

& O @ Oé’ () Seen (O Elefanten () Torten

/
= O Ofonnen’ O
" R o Enten Ton nen La mas
O% O@
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’ S ! Name ’ 6 ! Name:
(3 Was will der Dino? 15 1) Was ist das Besondere

an den Rittern ?

Er will dort rasten.
Er will rennen.
Er will in den Dino wald.
Er will mit der Elster reden.

Der Mond @ Der rote Adler
Das Mes ser @ Der rote Planet
Rote Rose
Der Name mit See

Name mit Sand ;./

Was soll [Lolli mit dem Plan? (%)

Lolli soll den Plan lernen.

Lolli soll Ritter-Namen lesen.
Lolli soll Ritter retten.
Lolli soll den Dino retten.

Was ist in dem Plan? @

Im Plan sind Ritter .
Im Plan sind seltsame Namen .
Im Plan sind seltene Personen.

000 @ OO00 @ OOOO0
O O O 00886
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| 7 iName:w | 8 Name:
e . . .
fﬁ In 'einem Dorf ist ein Fest der
1) Wer ist der Reiter? /? Ritter . Das ist der Name Y 4
des |Dor fes : g
@) Was will der Reiter/? DSy ) . —
| (5 Das findet Nino im Dorf: @
8 E_r will l?er: Plan. (O IEinen! Dollar )| Eine | [Fe der
|.no S0 else. sein . _ () Einen Taler () Einen Affen
() 'Nino oder Lolli soll einen
Ritter- Namen nennen. (3 Der Ritter des Tannen - Sees
Q Er will alleine sein. | trifft einen anderen Ritter Y 4
( im Dorf.
(3 Das ist der Name, den V4
Nino nennt. B : el R ool
g (" Das ist beim offenen Fen ster:
(@ Mit wem |reitet der Ritter @ %
ins Tal ? Q Eine Leiter O Eine Elster
(O | Alleine () Mit Nino () Rolfs  Affe () 'Eine [Falle
(O Mit |Lolli () Mit der Elster
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{10&Nome;

| 9 iNome:“

o C':‘,;".‘*w |
| kb @ Dort sind 2 Ratten 639
(ﬁ Dort ist es rot: ) ne ben ein an der : |
() Im Bett () Im | Ofen Oben bei der Treppe

Q Am Fenster Q Ne ben dem Bett

Hinter Lolli
Am Boden neben der Treppe
Bei Hildes Helm

BSOS

@ Nino bildet mit den Farben Y 4
~ ein Wort. Das ist es: g

Am oberen Ende der Treppe @

IS8

e A e N o e e R e A e Pt i A R PV

ist es finster.
ist es hell.
ist ein Tor.
ist eine | Falle

(3 Das sind Bilder im Labor: @

Ad ler Q Bi ber Q Els ter
Ratte () Affe () Elefant

&1 ld

(% Eine Farbe ist 2mal im Bild.
Male eine Banane in der
Far be . Y 4

Das ist im finsteren Tor . /7
Male es. :

o
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i 12 | Name:

(1) Das |alles ist an der Ma schine |: 5

O He bel Q Lam pen Q T (ﬁ In der Halle ist es nun @
()| Bild schirme|(_)| Schleifen () Schalter (O nell () duster| (Dschrilt () leise|

O Schrift O Scher ben O Schil der
(% Das |alles ist nun fort: @

(% Nino schreibt drei Namen . / () Maschine () Nino

()| Lolli () Das Tor

() Bildschirme am Boden

(3 An anderen Bildschirmen erscheint K/ O Bild schirme an der Wand
etwas anderes .
o @ In der Luft I
) O ) Q schwebt ein [seltsamer Ton.

() hupt und  tutet es.
() schweben Blumen herab
() schweben bunte Luftballons .
() schwebt | Lolli | he run ter

@ Er lebt im Fluss oder in Seen.
@ Er hoppelt in Feldern
@ Es lebt meist in |Herden .
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